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ENIGMAS TOUR

:Cuanto tiempo llevais en el sector y cual es vuestro origen?
El equipo Enigmas Tour fiene sus inicios en el mundo delroom escape.
Fuimos evolucionando desde este concepto tradicional hasta la app
con rutas gamificadas que tenemos ahora. Llievamos tfrabajando en
este proyecto mdas de dos anos.
Somos, en esencia, una startup de base tecnoldgica y creativa. Esta-
mos en un momento de transformacion digital
e innovacién en todos los dmbitos, incluidos tu-
rismo y gamificacion. Que la mecdnica deljue- &
go esté integrada de manera digital a la hora Y\
de viqgjar, fidelizar, dinamizar espacios, etc. ya
no es el futuro, es el ahora.
¢Cuales son los productos fundamentales que
ofrecéis? - %
Hemos creado una app con un catdlogo de 3§
City games o juegos pard recorrer una ciudad |
a traves de un reto. Combinamos ocio, tecno- N\
logia y juego con el descubrimiento de nuevos & &
lugares para que la experiencia sea completa.
VlﬂlerGSIﬂS Y, locales obtienen ‘una ﬂCflVldﬂd SR SRS SN
segurq, al aire libre, divertida y que les pondrd a prueba a la hora de
descubrir las pistas ocultas en el lugar en el que se encuentran. Les re-
famos a encontrar estas pistas, conocerdan datos culturales de interes
y les ofreceremos recomendaciones de establecimientos cercanos.
Paralelamente, creamos réplicas de nuestra app para empresas y or-
ganismos, adaptandola a su identidad y creando rutas gamificadas
a medida.
¢, Qué consideras que os hace Unicos o especiales?
Nuestro proyecto transformard la forma en que visitamos un espacio Yy
la manera en que nos integramos en él. Enigmas Tour es la evolucion
de la gamificacién y las experiencias futuras.

www.enigmastour.com| hola@enigmastour.com
WWW.app. enlgmusfour com|616 994 218 / 630 456 008
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